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Coloca el taldn e inicia el ensamblaje de los dedos del pie derecho.
Guarda bien las piezas no utilizadas en esta sesion para tenerlas a mano
en proximos fasciculos.

69-1
69-2
69-3

69-4

69-5

69-6

69-8

o

Talén derecho (parte 1)
Talén derecho (parte 2)

Base del primer metatarsiano
(marcada conun 1)

Primer metatarsiano
(marcado conun 1)

Articulacion del primer dedo
o dedo gordo del pie derecho

Dedo gordo del pie derecho
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69-7 | 12 pasadores estriados con
cabeza (para estay préximas
sesiones)

69-8 | 2 tornillos Allen sin cabeza
(1 de repuesto)

69-9 | 3cilindros de friccién
(1 de repuesto)

69-10 | 2 tornillos PBde 2 x 6 mm
(1 de repuesto)

El conjunto de tu T-800.

Un citer afilado y una alfombrilla
de corte.

Un destornillador de estrella
de punta fina.

Una lima fina o papel de lija fino.

La llave Allen que recibiste con
el fasciculo 26.




PASO 1 PASO 2

Coloca sobre la superficie de trabajo las dos partes del taldn (69-1 Introduce el saliente de la pieza 69-1 en el orificio de la pieza 67-2
y 69-2) junto con el conjunto de tu T-800 para tener acceso a la pierna 'y, a continuacién, cierra el conjunto con la pieza 69-2 introduciendo
derecha y el tobillo. Observa el saliente de las piezas 67-2 y 67-3, que  su saliente en el orificio de la pieza 67-3 y encajdndola con la 69-1.
forma parte del talén, y localiza los dos orificios de diferente tamafio,

uno a cada lado. Con el citer, separa del marco las dos partes del

talén (69-1y 69-2) v lima cualquier resto de la unidn con el marco

que pueda haber quedado. I

EXTREMO LARGO

ijUN CONSEJO!

Los metatarsianos del pie y sus bases estdn fabricados con mucha
precision y deben colocarse de manera correcta para asegurar

que el pie tenga la forma adecuada. Observa con atencién las
fotografias mientras sigues las explicaciones del paso a paso.

PASO 3 PASO 4

Fija las dos partes del talén con un tornillo PB de 2 x 6 mm (69-10) Sitba ahora sobre la superficie de trabajo la base del primer

colocado en el orificio de la pieza 69-2 y atornillalo bien. metatarsiano (69-3) (con el nimero 1 que marca la pieza mirando
hacia abajo) y la articulacién del dedo gordo (69-5), como se muestra
en la imagen. Los extremos de la pieza 69-3 forman articulaciones en
bisagra. Observa que uno de ellos (el de la derecha en la fotografia)
es mds largo que el otro. El extremo corto de la pieza 69-3 se acopla
con la pieza 69-5, como sefiala la flecha.



PASO 5 PASO 6

Coloca la articulacién del dedo gordo (69-5) en el extremo corto Sitba sobre la superficie de trabajo el primer metatarsiano (69-4),

de la pieza 69-3 como se indicaba en el paso 4, alineando los orificios,  orientado como se muestra en la imagen y con el nimero 1 que marca
y después fijala con un tornillo Allen sin cabeza (69-8) colocado a la pieza mirando hacia abajo. Acopla el extremo corto de la pieza
través de ambas piezas. Apriétalo con la llave Allen de manera que 69-4 en el saliente circular de la pieza 69-5, tal como indica la flecha
quede bien al ras, sin sobresalir. y alineando los orificios.

PASO 7 PASO 8

Introduce un cilindro de friccién (69-9) a través de los orificios Con el citer, separa del marco uno de los

alineados de las piezas 69-4 y 69-5, tal como se muestra en la imagen.  pasadores estriados con cabeza (69-7) vy
lima los restos de unidn con el marco que
puedan haber quedado. Sujetando el
cilindro de friccién por debajo, introduce el
pasador en su interior. Al hacerlo, la dureza
de la articulacién se vuelve firme, pero
sin dejar de ser flexible. La imagen derecha
muestra cémo debe quedar la cabeza

del pasador (sefialada con la flecha azul),
una vez introducido.




PASO S

A continuacidn, encaija el extremo delgado
del primer dedo del pie derecho (69-6) en
el extremo libre de su articulacion (69-5),

como indica la flecha azul en la fotografia,
de modo que los orificios de ambas piezas

queden alineados.

PASO 10

Introduce el segundo cilindro de friccién (69-9)
a través de los orificios de las dos piezas, como
se muestra en la imagen. Separa del marco otro
pasador estriado con cabeza (69-7) y lima las
irregularidades. Sujetando el cilindro de
friccion por debaijo, introduce el pasador en

su interior para crear otra articulacion firme

y flexible (fotografia superior).

{FASE COMPLETADA!

Ya tienes ensamblado el primer metatarsiano del pie derecho con su base y el dedo gordo incoporados, y puedes = 7
ver también el aspecto de la pierna derecha con el talén incluido. Guarda bien el resto de los pasadores -
estriados, sin separarlos aln de su marco, para utilizarlos en préximas sesiones.




Con las piezas de esta entrega podrds ensamblar dos nuevos dedos

del pie derecho de tu T-800.
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70-1

Base del segundo metatarsiano
(marcada con un 2)

70-2 | Base del tercer metatarsiano
(marcada con un 3)

70-3 | Segundo metatarsiano
(marcado conun 2)

70-4 | Tercer metatarsiano

(marcado con un 3)

70-5

70-6

70-7

70-8
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2 dedos del pie derecho
(segundoy tercero)

2 articulaciones de los dedos
del pie derecho

3 tornillos Allen sin cabeza
(1 de repuesto)

5 cilindros de friccion
(1 de repuesto)

Un cGter afilado y una alfombrilla
de corte.

Un destornillador de estrella
de punta fina.

Una lima fina o papel de lija fino.

La llave Allen que recibiste con
el fasciculo 26.

Dos pasadores estriados con cabeza
(69-7) de la entrega anterior.
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Coloca sobre la superficie de trabajo
la base del segundo metatarsiano (70-1)

(con el nimero 2 que marca la pieza mirando

hacia abajo) y una de las articulaciones de
los dedos del pie derecho (70-6), como
se muestra en la imagen. Los extremos de la

pieza 70-1 forman articulaciones en bisagro.

Observa que uno de ellos (a la derecha en
la fotografia) es més largo que el otro.

El extremo corto de la pieza 70-1 se acopla
con la pieza 70-6, como sefiala la flecha.

Los metatarsianos del pie y sus bases estan fabricados con mucha
precisiéon y deben colocarse correctamente para asegurar que
el pie tenga la forma adecuada. Observa con atencién las

fotografias mientras sigues la explicacion del paso a paso.

Una vez acoplada la pieza 70-6 en el

extremo corto de la pieza 70-1, y alineados

los orificios de ambas, fijala con un tornillo
Allen sin cabeza (70-7) colocado a través
de las dos piezas, y apriétalo con la llave
Allen de manera que quede bien al ras,

sin sobresalir.

Sit0a sobre la superficie de trabajo el
segundo metatarsiano (70-3) orientado
como se muestra en la imagen y con el
ndmero 2 que marca la pieza mirando
hacia abajo. Acopla el extremo corto

de la pieza 70-3 en el saliente circular de
la pieza 70-6, tal como indica la flecha

y alineando los orificios.



iUN CONSEJO!

En los pasos siguientes, debes sujetar

los cilindros de friccién desde abajo al
introducir en ellos los pasadores estriados
con cabeza.

PASO 4

Introduce un cilindro de friccién (70-8) a
través de los orificios alineados de las piezas
70-3 y 70-6, como muestra la imagen. Con el
cUter, separa del marco uno de los pasadores
estriados con cabeza (69-7) y lima los restos
de la unién. Después, introduce el pasador
(69-7) en el cilindro de friccion (70-8). Verds
que, al hacerlo, la dureza de la articulacién se
vuelve firme, pero sigue siendo flexible.

PASO 5

A continuacién, encaja el extremo delgado
de uno de los dedos del pie derecho (70-5)
en el extremo libre de su articulacién (70-6),
como indica la flecha azul en la fotografia,

de modo que los orificios de ambas piezas
queden alineados.

PASO 6

Introduce otro cilindro de friccién (70-8) a
través de los orificios de las dos piezas, como
se muestra en la imagen. Separa del marco
otro pasador estriado con cabeza (69-7),
lima las asperezas e introdicelo en el cilindro

de friccién (70-8) para crear otra articulacidn

firme y flexible (fotografia superior).




PASO 7

Coloca sobre la superficie de trabajo la base del tercer metatarsiano
(70-2) (con el nimero 3 que marca la pieza mirando hacia abajo) vy la
segunda articulacién de los dedos (70-6). Después, acopla el extremo
corto de la pieza 70-2 en la pieza 70-6 y fija ambas piezas con un
tornillo Allen sin cabeza (70-7), de modo que quede bien al ras, como
hiciste con el metatarsiano anterior.

PASO 8

Sitla sobre la superficie de trabajo el tercer metatarsiano (70-4)
orientado como se muestra en la imagen y con el nimero 3 grabado
mirando hacia abajo. Acopla el extremo corto de la pieza 70-4 en el
saliente circular de la 70-6 alineando los orificios. Introduce un cilindro
de friccion (70-8) en el orificio, tal como se muestra en la imagen.
Separa del marco otro pasador estriado con cabeza (69-7), limalo

si es necesario e introdicelo en el cilindro de friccién (70-8) para que
la articulacion quede firme y flexible.

PASO S

A continuacién, encaja el extremo delgado del otro dedo (70-5)
en el extremo libre de la articulacién (70-6) vy fijalo con otro cilindro
de friccion (70-8) y otro pasador estriado con cabeza (69-7).

i{FASE COMPLETADA!

Este es el aspecto que deben tener los dos dedos del pie
ensamblados en esta sesidn, con sus respectivos metatarsianos.

_|_



Ensambla los dos Gltimos dedos del pie derecho y acopla el pie a la pierna
de tu T-800.

71-1
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71-1 | Base del cuarto metatarsiano 71-6 | 2dedosdel pie derecho
(marcada con un 4) (cuarto y quinto)

71-2 | Base del quinto metatarsiano 71-7 | 3tornillos Allen sin cabeza
(marcada con un 5) de 4x8 mm (1 de repuesto)

71-3 | Cuarto metatarsiano 71-8 | 2tornillos Allen sin cabeza
(marcado con un 4) de 4x35mm

71-4 | Quinto metatarsiano 71-9 | 5cilindros de friccidn
(marcado con un 5) (1 de repuesto)

71-5 | 2articulaciones de los dedos
del pie derecho

Un cGter afilado y una alfombrilla
de corte.

La llave Allen que recibiste con
el fasciculo 26.

Una lima fina o papel de lija fino.

El resto de los pasadores estriados
con cabeza (69-7).

El conjunto de tu T-800.




EXTREMO LARGO

PASO 1 PASO 2

Coloca sobre la superficie de trabajo la base del cuarto metatarsiano Sitla sobre la superficie de trabajo el cuarto metatarsiano (71-3)
(71-1) (con el nimero 4 que marca la pieza mirando hacia abajo) y una  orientado como se muestra en la imagen y con el nimero 4 que marca

de las articulaciones de los dedos (71-5). También necesitards uno de la pieza mirando hacia abajo. Acopla el extremo corto de la pieza
los tornillos Allen sin cabeza de 4 x 8 mm (71-7) y la llave Allen. Acopla  71-3 (sefialado en la imagen con un circulo azul) en el saliente circular
el extremo corto de la pieza 71-1 en la pieza 71-5 y fija ambas de la pieza 71-5, tal como indica la flecha y alineando los orificios.

piezas con el tornillo Allen sin cabeza (71-7), como hiciste con los
metatarsianos de la entrega anterior.

7

PASO 3 PASO 4

Introduce un cilindro de friccién (71-9) a través de los orificios Con el clter, separa del marco uno de los pasadores estriados
alineados de las piezas 71-3 y 71-5, como se muestra en la imagen. con cabeza (69-7) y lima los posibles restos de la unién. Después,
introduce el pasador (69-7) en el cilindro de friccién (71-9).
La cabeza del pasador debe quedar al ras de su alojamiento.



Observa que los metatarsianos y los dedos que componen
el pie tienen una forma muy concreta. Deben ensamblarse
en el orden debido para que las piezas encajen bien y el
pie adquiera la forma correcta. Estas fotografias muestran
los cinco metatarsianos con sus bases y sus dedos vistos
desde arriba (imagen superior): cada una de las bases
tiene un dngulo distinto para extenderse desde el tobillo/
talén hacia los dedos.

Si colocas las piezas planas verds que en los conjuntos 1 a 4

las cabezas de los pasadores estriados quedan todas en el
mismo lado de la articulacién, que estard en la parte exterior
del pie, mientras que en el conjunto 5 quedan en el otro lado.

A continuacién, encaja el extremo delgado de uno de los dedos del
pie derecho (71-6) en el extremo libre de su articulacion (71-5), como
indica la flecha azul en la fotografia. Introduce otro cilindro de friccidn
(71-9) a través de los orificios alineados de las dos piezas. Separa del
marco otro pasador estriado con cabeza (69-7), lima las asperezas

e introdicelo en el cilindro de friccidn (71-9). Observa en la imagen
pequeiia cdmo quedan la articulacién y el pasador al ras.
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Ensambla el quinto metatarsiano, su

base y el dedo correspondiente siguiendo los mismos pasos que con el
cuarto. Para que las piezas encajen correctamente, con los nimeros 5
grabados en la posicidn correcta, debes colocar los pasadores
estriados del otro lado, como se muestra en la imagen. Observa la
imagen pequefia para comprobar como deben quedar las piezas.




PASO 7

Recupera el conjunto de tu T-800 y coldcalo sobre la superficie

de trabajo de modo que tengas acceso a las piezas 67-2 y 67-3 del
tobillo. Sitda junto a él el conjunto del metatarsiano marcado con

un 1y acopla el extremo libre de la base del metatarsiano (69-3) en
el primer saliente de la pieza 67-3. Empieza a introducir el tornillo
Allen sin cabeza de 4 x 35 mm (71-8) por los orificios alineados, como

se muestra en la imagen, para fijar la pieza. I

PASO S

De forma similar, acopla el extremo libre
de los cinco metatarsianos en cada

uno de los salientes de la pieza 67-2 y,
también como antes, ve introduciendo

el segundo tornillo Allen sin cabeza de
4 x 35mm (71-8) por los orificios. Con la
llave Allen, fija el tornillo enroscdndolo
en el {ltimo saliente de la pieza 67-2.

PASO 8

Respetando la secuencia de nimeros, acopla los conjuntos 2, 3,4y 5 en
la pieza 67-3, al mismo tiempo que vas haciendo pasar el tornillo Allen
sin cabeza de 4 x 35 mm (71-8) a través de los orificios. Cuando todas
las bases de los metatarsianos estén acopladas, con la llave Allen, fija
el tornillo 71-8 que enroscard en el Gltimo saliente de la pieza 67-3.

i{FASE COMPLETADA!

Este es el aspecto del pie derecho ya unido a la pierna de tu T-800
y con todos los dedos en su sitio. §No te parece terrorifico?



PRIMERAS
PIEZAS
DEL BRAZO
IZQUIERDO

La construccién del lado izquierdo del endoesqueleto
del Terminator T-800 empieza con el ensamblaje del biceps.

e

" mp— A

LISTA DE PIEZAS NECESITARAS...

72-1 | Pieza A del biceps izquierdo 72-3 | Pieza C del biceps izquierdo Un destornillador de estrella

de punta fina.

72-2 | Pieza B del biceps izquierdo 72-4 | 2tornillos PM de 3x 8 mm
(1 de repuesto)
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PASO 1

Introduce el eje de la pieza B del biceps
izquierdo (72-2) en el interior de la
pieza A (72-1), tal como indica la flecha
azul en la imagen.

PASO 2

Después, encaja la pieza C del biceps
izquierdo (72-3) en el otro extremo de la
pieza A (72-1). El orificio central del interior
de la pieza C (72-3) debe quedar alineado
con el orificio del extremo del eje de la
pieza B (72-2), tal como indica la flecha
azul en la imagen.




PASO 3

Introduce un tornillo PM de 3 x 8 mm (72-4)
por el orificio de la pieza 72-2, hasta el fondo,

y atornillalo alli para fijar bien las piezas del
biceps izquierdo.

i{FASE COMPLETADA!

Ya tienes ensamblado el primer elemento

del brazo izquierdo de tu T-800: el biceps.




La ley regresa a la gran pantalla en una descarnada obra maestra de efectos especiales.

ras la tibia respuesta por parte del piblico y de

la critica a la adaptacion de 1995 del cémic Juez

Dredd, protagonizada por Sylvester Stallone, el
protagonista mds famoso de la revista britdnica 2000 AD
quedd a la espera de encontrar a un equipo creativo que
fuera capaz de respetar el material original y de hacer
justicia a un personaje tan iconico.

Desarrollada entre 2006 y 2012, la pelicula Dredd
de Pete Travis y Alex Garland relanzé la franquicia
cinematografica con una historia sencilla y de accidn, que
daba prioridad a la construccién de universos y personajes
sélidos. Sin la ironia del comic original, si contd con
grandes interpretaciones, secuencias de accidn con mucho
estilo, una direccién de fotografia impresionante y un
sélido despliegue de efectos especiales. Y aunque también
se desinflé en la taquilla, con el paso de los afios encontrd
un publico mds agradecido en los formatos home video.
Y de qué trata Dredd? En un futuro poco agradable,

la humanidad intenta sobrevivir en la contaminada Tierra
Maldita. En lo que queda de la Costa Este estadounidense
se alza Mega City One, un extenso asentamiento, sérdido

«HAY 800 MILLONES DE
PERSONAS VIVIENDO EN LAS
RUINAS DEL VIEJO MUNDO

Y EN LAS MEGAESTRUCTURAS
DEL NUEVO». [JUEZ DREDD])

y violento, con una poblacién de 800 millones de
habitantes y unos 17000 crimenes graves diarios. Quienes
luchan contra el crimen y el desorden son ahora los jueces,
que asumen los roles de policia, juez, jurado y verdugo.

El juez supremo le encarga a Dredd la evaluacion de
una nueva jueza recién reclutada, Cassandra Anderson.
Al parecer, fallé el test de aptitud por un 3%, pero tiene
poderes paranormales y por ello puede resultar muy Gtil
en la lucha contra el crimen. Mientras tanto, la reina del
narcotrafico, Madeline Madrigal, a quien todos llaman
Ma-Ma, estd furiosa por la torpeza de sus hombres y,
en un arrebato, inyecta a tres de sus distribuidores una
droga llamada slo-mo (su adictivo nuevo producto, que
reduce la percepcidn del tiempo a quien lo consume),

ARRIBA: Karl

Urban aporta su
caracteristica

barbilla al juez Dredd.
(Fotografia: Mouiestore
Collection Ltd. / Alamy
Stock Photo)
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realista perfil urbano
de Mega City One.
[Fotografia: Mouiestore
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Guion: Alex Garland
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los desuella vivos y los arroja desde el dltimo piso

de la torre Peach Trees.

Los jueces Dredd y Anderson se encargan de
investigar esas tres muertes. Las pesquisas los conducen
hasta la torre, guarida de los narcotraficantes, y alli
capturan a un hombre llamado Kay. Tras analizar su mente
con las habilidades psiquicas de Anderson, descubren
que es el culpable, junto con Ma-Ma, de la muerte de los
tres distribuidores.

Los jueces deciden trasladar a Kay a la comisaria para
interrogarlo, pero la banda de Ma-Ma se apodera de la
sala del control de seguridad de la torre y bloquea todos
los accesos. Ma-Ma ordena a sus hombres que eliminen
a Dredd y a Anderson. Atrapados, ambos jueces se abren
paso luchando hasta llegar a la planta 76, donde Ma-Ma
y sus hombres los esperan armados con unos potentes
cafiones rotativos. Los jueces se defienden y consiguen

abrir una brecha en la pared para pedir refuerzos.

Mientras Dredd interroga a Kay con brutalidad,
Anderson le lee la mente. Juntos descubren que el edificio
Peach Trees es el principal centro de fabricaciony
distribucion de slo-mo. Anderson recomienda que se
escondan y esperen a la llegada de los refuerzos, pero
Dredd quiere continuar peleando y llevar a Ma-Ma ante
la justicia.

Cuando llegan los refuerzos, los hombres de Ma-Ma
los convencen de que solo se trata de un problema con el
sistema de seguridad. Mientras tanto, Kay logra escapar
cuando Anderson y Dredd son atacados por un grupo de
adolescentes armados. Kay se lleva a Anderson como
rehény se refugia en el centro de operaciones de
Ma-Ma, en la Oltima planta.

Los jueces corruptos Alvarez, Chan, Kaplany Lex
llegan al edificio e indican a los refuerzos, que aln estan
a la espera en el exterior de Peach Trees, que pueden
retirarse. Una vez dentro de la torre, el juez Chan se
topa con Dredd y ambos se lanzan a una brutal lucha a
muerte. Mientras tanto, en lo mds alto del edificio, Kay
intenta matar a Anderson con la propia arma de la jueza,
la Legisladora, pero el escdner de ADN del artefacto
no lo reconoce y se autodestruye en sus manos. Acto
seguido llega Kaplan, que intenta engafiar a Anderson,
pero las capacidades psiquicas de ella detectan la
mentira y Anderson mata a Kaplan sin dudarlo ni un
segundo... y sin remordimiento alguno.

Tras gastar su Oltima municién para eliminar al juez
Alvarez, parece que Dredd lleva las de perder en su pelea
contra el juez Lex, pero finalmente llega Andersony lo
salva. Entonces Anderson y Dredd obtienen el cédigo de
acceso al apartamento de Ma-Ma e intentan negociar
con ella. Ma-Ma les advierte de que si su corazédn deja
de latir, el dispositivo que lleva en la mufieca activard unos
explosivos que derribardn todo el edificio. Convencido
de que la sefial del aparato de la mufieca no puede llegar




a los explosivos desde tan lejos, Dredd le inyecta slo-mo a

Ma-Ma y la arroja al vacio para que muera.

Mientras salen de la torre Peach Trees, Dredd informa
a Anderson que su evaluacion ya estd decidida. Ella cree
que no superd la prueba, pues fue desarmada, por lo que
le entrega la placa y se marcha, cansada y hundida.
Cuando el juez supremo interroga a Dredd sobre lo
ocurrido, también le pregunta por la actuacion de
Anderson. Y Dredd le contesta que Anderson superd
su evaluacién satisfactoriamente.

Dredd jugd con ventaja al ser la segunda adaptacién
cinematogréfica del comic Juez Dredd. Sus creadores
pudieron valorar lo que habia funcionado y lo que no
en la adaptacién protagonizada por Stallone y tomar
prestados o suprimir determinados elementos, en funcién
de lo que necesitarian para ofrecer una vision mds
realista del distopico defensor de la ley de Mega City
One. Por ello, no es de extrafiar que Travis y Garland
tomaran la decision de modificar muchos aspectos de

la historia original para cimentar mejor la base de su
pelicula y presentar asi una interpretacién mds funcional
del protagonista que le da titulo.

Un ejemplo claro es el uniforme del juez, que se
redisefi para eliminar la figura del dguila dorada que
tradicionalmente estaba unida al hombro derecho.
Cuando, en una entrevista para WhatCulture, le
preguntaron a Alex Garland por la desaparicién de
ese elemento, el guionista y productor contestd: «Si
hubiéramos hecho una adaptacion muy fiel del uniforme
tendriamos a alguien que, de ser apufialado en el

estébmago, lo pasaria realmente mal. Dredd estd en primera
linea de combate y necesita ir protegidon.

En cambio, si fueron muy fieles al comic en un aspecto
en el que la pelicula anterior fallb, segin muchos
aficionados de la saga clésica de 2000 AD. En Dredd,
como sucede en el comic original, a Joseph Dredd nunca
se le ve la cara completa. Cuando la revista Empire le
preguntd por esta decision, Karl Urban, el actor que
interpreta a Dredd en el filme, respondié: «Se supone
que [Dredd] es la cara andénima de la ley y creo que eso
forma parte de su enigma. Es como llegar al final de un
wéstern de Sergio Leone y lamentarse por no saber el
nombre del personaje. Es irrelevanten.

Otra leccién aprendida a partir de la pelicula de 1995 fue
el disefio de la emblemdtica motocicleta del protagonista.
La adaptacién casi a escala 1:1 que se hizo de la moto del
codmic para la pelicula de Stallone solo podia desplazarse
en linea recta, porque los neumdticos eran demasiado
grandes para poder cambiar de direccion.

La nueva motocicleta de Dredd también tiene
un aspecto muy imponente, pero en realidad es una

Suzuki GSX 500 modificada. Los disefiadores ensancharon ARRIBA: La Juez

Anderson [Dlivia
Thirlby] intenta
sobrevivir 8 un primer
dia de trabajo muy
mouido. (Fotografia:
Mouiestore Collection
Ltd. / Alamy Stock
Photo)

la distancia entre las ruedas y aumentaron su tamafio,

haciéndolas lo més grandes posible pero sin sacrificar

la maniobrabilidad general para las escenas de accién.
Durante el rodaje de Dredd, Karl Urban insistid

en pilotar la moto por su cuenta, de modo que las

secuencias en las que aparece sobre el vehiculo

no tuvieron que rodarse sobre croma. M



Resucitado de entre los muertos, un soldado amnésico huye de un programa del Gobierno,
pero este hard lo imposible para mantenerlo en secreto.

strenada por TriStar Pictures en junio de

1992, Soldado universal recaudd un total

de 80 millones de ddlares en todo el mundo
y se gand la calificacién de «cldsicon entre la audiencia.
Pocos afios después, se convirtié en franquicia
cinematogréfica, pero su estrella protagonista, Jean-
Claude Van Damme, solo retomd su papel de GR44
en tres de las cinco secuelas.

Pero empecemos por el principio. Estamos en 1969,
en plena guerra de Vietnam, y el soldado Luc Deveraux
forma parte de un escuadrén cuya misidn es asegurar un
pueblo. Tras el combate, Deveraux encuentra a su oficial
al mando, el sargento Scott, aterrorizando a unos
inocentes aldeanos. Aunque Luc intenta disuadirlo, Scott,
enloquecido, le muestra un collar decorado con orejas
humanas y, acto seguido, mata a uno de los aldeanos
a sangre fria. Después, ordena a Luc que haga lo mismo
para demostrar su lealtad. Este se niega y Scott mata
a otro aldeano con una granada antes de que los dos

«¢DE VERDAD CREES QUE EL
PENTAGONO PERMITIRA LA
REGENERACION DE SOLDADOS
MUERTOS? ¢:SOLDADOS
ESTADOUNIDENSES?».
(CORONEL PERRY)

soldados se den muerte el uno al otro de un disparo.
Ambos son declarados desaparecidos en combate,
pero en realidad sus cuerpos son recuperados por otro
escuadron militar y criogenizados.

En 1992, el programa secreto Soldado Universal resucita
a luc Deveraux y Andrew Scott en forma de cyborgs
(GR44 y GR13, respectivamente) disefiados para servir en
una unidad antiterrorista. Pronto intervienen
exitosamente en un conflicto terrorista con rehenes en la
presa Hoover, pero, al regresar de la misidn, Luc empieza
a revivir episodios de Vietnam, deja de obedecer
6rdenes y no responde al mando del escuadrén.

ARRIBA: Los soldados
universales, entre

los que se Incluyen
Luc Deveraux [Jean-
Claude Van Damme] y
Andrew Scott [Dolph
Lundgren) estan
programados para una
misién de bdsqueda

y destruccion.
[Fotografia: Mouiestore
Collection Ltd. / Alamy
Stock Photo)



ARAIBA: Deveraux y
Scott patrullan, pero
los recuerdos de su
vida pasada empiezan
a aflorar. (Fotografia:
Mouiestore Collection
Ltd. / Alamy Stock
Photo])

Los soldados universales (o UniSols) cuentan con

mejoras genéticas que hacen que su fuerza y sus
capacidades de regeneracién sean extremas, pero

eso también provoca que se sobrecalienten y se
apaguen. A cada UniSol se le administra un suero que
borra los recuerdos de su vida pasada, lo que facilita

su control. Por ello, un técnico del programa propone
apartar a Deveraux del escuadrén, hasta que encuentren
una explicacién a lo que le ocurre, pero el coronel Perry,
al mando del programa UniSol, no estd de acuerdo.
Mientras tanto, la periodista Veronica Roberts y su
camarégrafo se cuelan en la base militar en la que se
desarrolla el programa secreto y descubren a uno de

los soldados de la misién de la presa Hoover en un
contenedor de criogenizacion. Antes de que puedan
investigar las graves heridas que presenta, ambos
reporteros son detectados por los militares. Deveraux

y Scott reciben la orden de capturarlos o matarlos si

no pueden evitar que escapen.

Veronica y el operador de cdmara intentan huir en
automévil, pero chocan antes de poder salir de la base.
Scott ignora las érdenes del mando UniSol y asesina al
camardégrafo a sangre fria, pero Deveraux impide que
ataque también a Veronica y escapa de la base con
ella a bordo de un vehiculo militar. Preocupado porque
Luc pueda revelar la existencia del programa UniSol,
el coronel Perry envia a todo el pelotdn de soldados
universales a darle caza.
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«¢ TIENES FAMILIA?

¢ALGUN AMIGO? ¢HAY UNA
SENORA 44 ESPERANDOTE EN
ALGUN LUGAR?». [VERONICA)

Lucy Veronica se esconden en un motel y descubren
que acusan a la periodista del asesinato de su
camardgrafo en la base militar. Los soldados universales
llegan hasta el motel y lo destruyen casi por completo en
busca de sus dos objetivos, pero estos consiguen escapar
y llegan a una gasolinera, donde Deveraux le pide
a Veronica que le extraiga el localizador que tiene
insertado en la pierna.

Utilizando el localizador como cebo, Luc elimina una
patrulla completa de soldados universales al hacer
explotar la gasolinera. Cuando los antiguos problemas
mentales de Scott reaparecen, el coronel Perry intenta
detener la misidn antes de que se le escape de las manos,
pero Scott rechaza sus 6rdenes y asesina a Perry y a casi
todos los altos mandos del proyecto en la base militar.
Solo quedan vivos dos doctores. Scott estd ahora al
mando de los soldados universales y da la orden de
matar a Deveraux y a la intrépida reportera.

De nuevo en la base, Veronica sustrae informacion
clasificada del centro de mando sobre el programa
UniSol. Los recuerdos de Luc contindan aflorando
y Veronica investiga la documentacidn conseguida.

La periodista se pone en contacto con el doctor Gregor
(uno de los especialistas que trabajé en el programa
UniSol) vy, cuando Luc y Veronica se encuentran con él,
este les explica que el proyecto UniSol se inicié en la
década de 1960 para intentar crear al soldado perfecto.
También les advierte que un efecto secundario de la
reanimacién de los caddveres es que los recuerdos de



los Gltimos momentos de la vida de la persona resucitada
se amplifican enormemente, razén por la cual Scott cree
que todavia estd combatiendo en Vietnam.

Cuando salen de la casa del doctor, la policia captura
a Lucy Veronica, pero el convoy que los traslada a la
carcel es atacado por Scott y el UniSol GR76. Tras una
persecucidn, el autobus policial y el camién UniSol se
precipitan por el Gran Cafiidén y GR76 muere.

Luc recobra précticamente toda la memoria, y ély
Veronica se dirigen a la granja familiar de los Deveraux,

en Luisiana. Poco después de su llegada, aparece también

Scotty toma como rehenes a los padres de Luc. Ambos
soldados luchan entre si, pero Scott utiliza unos
aumentadores de misculos para decantar la pelea a

su favor. Entonces Veronica intenta escapar, pero Scott
lanza una granada que parece dar de lleno en la
periodista. Por fin, Luc consigue igualar la lucha
aprovechando las propias capacidades de Scott

y termina con él. En ese momento, aparece Veronica,
que sobrevivid a la explosion. Ella y Luc se abrazan,
felices porque la pesadilla llegd a su fin.

OTRO FINAL..

El final original de Soldado universal era mucho mds
conclusivo sobre el destino de Luc que el ofrecido

en las salas de cine en 1992; y también mds extrafio. ..
Este otro final se pudo ver por primera vez en la
edicion especial en DVD, e incluye cambios en el
argumento de la pelicula que empiezan poco después
de que Scott tome como rehenes a los padres de Luc.
Asi, mientras Luc se arma con una escopeta en la
cocina de la casa paterna, Scott asesina a la madre
de Luc en la puerta de la misma.

La escena final transcurre casi igual que en la
pelicula estrenada en cines, pero en ella Luc no llega
a utilizar los aumentadores de misculos de Scoft,
aunque gana la pelea igualmente. Sin embargo,
después de que Scott es abatido, Luc recibe un
disparo del hombre que supuestamente era su padre.
Entonces entran en escena el doctor Gregor y su
equipo, y el doctor explica que las personas que
estaban en esa casa no eran los padres de Lug, sino
agentes que se hacian pasar por ellos, y que usaron
a Luc como carnada para conseguir que él y Scott
se aniquilaran el uno al otro. Acto seguido, el doctor
ordena a sus hombres que maten a Luc y estos abren
fuego sin piedad.

Mientras el soldado yace herido por los disparos,
llegan al lugar el equipo de reporteros de Veronica
y la policia. Los periodistas rocian a Luc con extintores
para enfriarlo y mantenerlo estable, y que sus
capacidades regenerativas entren en accién y pueda
recuperarse de las heridas de bala. La policia captura
al doctor Gregor y a sus hombres mientras Veronica,
micréfono en mano, cuenta toda la historia. Sin embargo,
estd tan preocupada por Luc que no logra concentrarse,

por lo que termina lanzando el micréfono en pleno
directo para ir a ocuparse de su amigo.

A continuacion, la pelicula da un salto en el tiempo
y se ve a luc junto a sus verdaderos padres. Esta version
termina con Veronica contando la historia de Luc
y explicando que el antiguo soldado rechazdé tomar
cualquier medicacién y muridé de forma natural.

En realidad, se trata de un final confuso, con un giro
argumental que no aporta nada y que no encaja con
el tono del resto de la historia, de modo que, aunque
no deja de ser una curiosidad interesante, resulta
obvio por qué el equipo creativo se decidid por
el primer final para estrenar
la pelicula en la gran

pantalla. B

ABAJO: Resurgiendo de
las cenizas de su vida
anterior, Luc reclama
su futuro. (Fotografia:
Mouiestore Collection
Ltd. / Alamy Stock
Photo)




Un astrénomo aficionado y su novia
contactan con alienigenas en el desierto
de Arizona.

t Came from Outer Space (Llegaron de ofro mundo en

Latinoamérica, Vinieron del espacio en Espafia) fue

la primera pelicula en 3D estrenada por Universal
Pictures y la primera en este formato proyectada en
pantalla panordmica. Hoy sigue teniendo adeptosy, en
2015, el American Film Institute la incluyd en su lista de las
diez mejores peliculas de ciencia ficcion.

El film comienza con un objeto parecido a un gran
meteorito que se estrella en el desierto, cerca de
la pequeiia localidad de Sand Rock, en Arizona.
Casualmente, esa misma noche, un astrénomo aficionado,
John Putnam, y Ellen Fields, su novia, estdn observando
el cielo. Cuando ven caer el meteorito, despiertan
a su vecino para que los lleve con su helicoptero hasta
el lugar del impacto.

Al investigar el créter, John se da cuenta de que hay
una nave alienigena, porque ve cdmo se cierra una
escotilla, pero ese movimiento provoca un corrimiento
de tierra y la nave queda totalmente sepultada. Johny
Ellen acuden al sheriff local y a la prensa para contarles
lo que vieron, pero nadie les cree. Ellen incluso empieza
a dudar de lo que vio, pero acepta ayudar a John a
seguir investigando. A lo largo de los dias siguientes
empiezan a desaparecer lugarefios, y los que regresan
parecen cambiados.

Después de una serie de robos de material eléctrico
en el pueblo, el sheriff Warren empieza a creer la historia
de John sobre la nave espacial y decide investigar lo que
él mismo ya considera una invasion alienigena.

Mientras tanto, los alienigenas abducen a Ellen, entran
en contacto con John y este se dirige a una mina
abandonada en un intento de hablar con ellos en
persona. Cree que los alienigenas no son de naturaleza
malvada y convence al sheriff para que espere fuera
de la mina mientras él se entrevista con el lider
extraterrestre. Este, que ocupa el cuerpo de uno de los

EXCITEMENT THAT CAN
ALMOST TOUCH You!

Beerin by N PN oty by Y L0 roduesd by WAL ALLISD . LS IR RO

«NO ERA EL MOMENTO DE |
CONOCERNOS. PERO HABRA
OTRAS NOCHES, OTRAS
ESTRELLAS QUE OBSERVAR.
VOLVERANS». [(JOHN PUTNAM]

lugarefios abducidos, le explica que su misidn tenia como
objetivo otro mundo, pero que un error de navegacién
los llevé hasta la Tierra. Le asegura que no quieren hacer
dafio a nadie mientras los dejen en paz hasta el
anochecer, de modo que puedan reparar su nave. John
le pide al alienigena que muestre su aspecto real para
poder confiar en él, pero no estd preparado para
semejante vision y retrocede aterrorizado ante el ser
ciclépeo y de textura gelatinosa que se presenta ante él.
Aturdido, regresa junto al sheriff e intenta explicarle la
situacidn, pero este no queda convencido y propone
reunir a un grupo de hombres para solucionar el
problema a su manera.

Ambos regresan al pueblo y empiezan una discusidn
sobre como actuar, que termina en una pelea a puiietazo
limpio. John se va dispuesto a proteger a los alienigenas

ARRIBA: El cartel
original de la

pelicula destaca

la espectacularidad
del 3D estereoscépico.
(Fotografia: Mouiestore
Collection Ltd. / Alamy
Stock Photo)
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del sheriff, y este, a su vez, decide ir en busca de varios afirma que John ya no es de fiar e intenta matarlo
hombres para «encargarsen de los extraterrestres. con una pistola de rayos, pero John le dispara con un
De camino a la mina, la cuadrilla del sheriff mata a tiros revolver. Resignados a no poder reparar su nave, los
a uno de los alienigenas, después de sacar de la extraterrestres deciden destruirla y destruirse a si mismos
carretera el camién que conducia. para evitar que su tecnologia caiga en manos humanas.
John entra en la caverna subterrdnea donde se Pero John intenta disuadirlos y finalmente logra

esconde la nave espacial. Un alienigena que la vigila convencerlos de que terminen la reparaciény le

—I_ entreguen a las personas abducidas, como prueba de

FICHA TE'CNICA buena voluntad ante el sheriff y su cuadrilla, que esperan
en el exterior.

Director: Jack Arnold Poco después, la nave alienigena abandona la Tierra
Guion: Ray Bradbury, Harry Essex y Ellen le pregunta a John si de verdad se van para
Productor: William Alland siempre. John le contesta que aquel no era ain el
Compositores: Irving Gertz, Henry Mancini, momento adecuado para que ambas especies se
Herman Stein conocieran, pero que cree que regresardn.
Director de fotografia: Clifford Stine
Editor: Paul Weatherwax EXTRATERRESTRES BUENOS
Reparto: Richard Carlson (John Putnam), Barbara Rush Uno de los aspectos més interesantes de It Came from Outer
(Ellen Fields), Charles Drake (sheriff Matt Warren) Space es que sus alienigenas son criaturas pacificas cuya
Afo: 1953 intencidn no era llegar a nuestro mundo. Victimas de una
Duracién: 80 min colisidon accidental, los extraterrestres no matan ni hieren
Relacién de aspecto: 1.85:1 a ning0n ser humano en toda la pelicula, y ni siquiera se
Pais de origen: Estados Unidos lo plantean hasta que los humanos empiezan a atacarlos.
Ray Bradbury, autor de la historia original y

responsable de la mayor parte del guion, explicd que

DERECHR: Parte del
elenco de Ia peliculs,
asustado frente a

los extraterrestres.
(Fotografia: Photo 12 /
Alamy Stock Photo)




«SI ALGUN HUMANO
HUBIERA CAIDO EN NUESTRO
MUNDO, QUIZA HABRIA

SIDO DIFERENTE. TENEMOS
MAYOR COMPRENSIONs.
(ALIENIGENA)

su idea era «tratar a los invasores como seres
inofensivosy, lo cual era muy inusual. De hecho, era toda
una rareza en la ciencia ficcion de mediados de la
década de 1950. Cuando Bradbury presentd la pelicula
a Universal International, ofrecié al estudio dos
argumentos: uno con alienigenas malvados y otro con

las pacificas criaturas que terminaron protagonizando

el filme. Cuando le preguntaron al respecto, el autor
dijo: «El estudio escogid el concepto correcto y yo segui
en el proyecto.

En 1992, la periodista Patricia Bosworth, especializada
en la época de la Lista negra de Hollywood, incluyd
a It Came from QOuter Space entre las peliculas
propagandisticas contra el comunismo del Hollywood de
la década de 1950, pero esta acusacidn es muy discutible.
El comportamiento de los extraterrestres en la pelicula
es, en la mayoria de los casos, opuesto a cdmo
Hollywood retrataba a los comunistas en la época de
la Guerra Fria: violentos, maquinadores y deshonestos,
muy lejos de los alienigenas de It Came from Quter Space,
que nunca actan de mala fe. En cambio, no es dificil
establecer analogias con los conflictos existentes entre
raza e inmigracion, choque de culturas y la desconfianza
de la mayoria dominante hacia la minoria. No en vano,

It Came from Outer Space se estrené doce afios antes

de que se aprobara la Ley de Derechos Civiles y, con
toda seguridad, el escalofriante impulso que mueve

a la violenta cuadrilla del sheriff resoné con fuerza entre
el piblico de la época.

La idea de dotar a los alienigenas de sus propios
objetivos, cultura e inclinaciones —e introducirlos en
historias que los tratan mds como seres evolucionados
con ideas interesantes que como monstruos
amenazadores— se fue haciendo popular a medida que

el pUblico, con los afios, cambiaba de mentalidad. Puede

que It Came from Quter Space fuera solo un modesto éxito
de taquilla en 1953, pero su historia sobre extrafias
criaturas bienintencionadas inspiré a Steven Spielberg
para rodar en 1977 su exitosa Close Encounters of the
Third Kind (Encuentros en la tercera fase en Espafia,
Encuentros cercanos del tercer tipo en Latinoamérical,

tal como él mismo declard en 2012.

Grandes franquicias de la ciencia ficcidon como Star
Trek y Star Wars continGan, entrega tras entrega,
ofreciendo al piblico un elenco de héroes y villanos
alienigenas con culturas con las que podemos
identificarnos y empatizar, y que nos vemos capaces de
comprender y explorar; y conviene recordar que una
de las primeras veces que este concepto se plasmd en
el cine fue en 1953, de la mano de Bradbury y del resto
de los creadores de It Came from Outer Space.

Durante la preproduccién de la pelicula, el equipo
creativo no tenia muy claro qué forma debian tener las
criaturas extraterrestres que visitaban la localidad de
Sand Rock cuando no ocupaban los cuerpos humanos
que habian abducido. Los departamentos de arte,
maquillaje y efectos especiales de Universal presentaron
a los ejecutivos del estudio dos disefios imponentes entre
los que elegir para representar a los extraterrestres.
Finalmente se impuso el disefio que los mostraba como
una masa gelatinosa con tentdculos y un solo ojo, para
realzar todavia mdés la diferencia entre el aspecto real
de los alienigenas y la forma humanoide de su disfraz.

Sin embargo, el otro disefio también gustd y Universal
decidié guardarlo para darle uso en otra pelicula, dos
afios después; asi, se convirtié en la imagen emblematica
y temible del mutante de Metaluna de la pelicula en
technicolor This Island Earth, de 1955. &

ARRIBA A LA IZOUIERDA:
John [Richard Carlson)
examina el crater
ocasionado por el
aterrizaje alienigena.
[Fotografia: Mouiestore
Collection Ltd. / Alamy
Stock Photo]

ARRIBA A LA DERECHA:
John y Ellen (Barbara
Rush] se enfrentan

a lo desconocido.
[Fotografia: Mouiestore
Collection Ltd. / Alamy
Stock Photo)



ARRIBA: Jon Osterman
(Billy Crudup) sufre un
accidente que desgarra
su campo Intrinseco

y lo transforma en

el Gnico superhéroe
auténtico del mundo:

el Doctor Manhattan.
[Fotografia: Mouiestore
Collection Ltd. / Alamy
Stock Photo)

WATCHMEN

En una fase alternativa de la historia, quizé los superhéroes tengan la solucién a la Guerra

Fria, pero... ga quién le rendirdn cuentas?

urante mucho tiempo se pensd que el comic

Watchmen era inadaptable al cine, sobre todo

tras el fallido intento del director Terry Gilliam.
Sin embargo, después de permanecer durante 18 afios en
lo que se conoce como «infierno del desarrollon, una
especie de limbo de produccién, saltando de estudio en
estudio y haciendo fracasar a los equipos creativos que
intentaron poner en marcha el proyecto, se estrend por
fin, en 2009, la adaptacién cinematografica de Zack
Snyder del emblemdtico comic de DC creado por Alan
Moore y Dave Gibbons.

La pelicula tuvo una acogida diversa entre la critica

y, aunque Alan Moore la rechazé de plano (por motivos
no directamente relacionados con el filme), el pUblico
la recibié positivamente. Ademds, en 2019 se estrend una
miniserie homdnima en television, producida por HBO,
aunque no estd vinculada con la pelicula; es més bien una
secuela del comic original de la década de 1980. Y es
que el final que ofrece la pelicula, tan distinto al del
comic original, impide el vinculo entre ambos productos.

QUIS CUSTODIET IPSOS
CUSTODES?
En un siglo xx alternativo, varios pintorescos vigilantes se
unen para formar un grupo llamado The Watchmen (Los
vigilantes). Pese a morir cuando su campo intrinseco queda
hecho trizas en un accidente nuclear en 1959, el doctor Jon
Osterman renace como el inconmensurablemente poderoso
ly azulado) Doctor Manhattan. Estados Unidos aprovecha
sus capacidades casi divinas para ganar la guerra de
Vietnamy presionar a la Unidn Soviética. La aparicién del
Doctor Manhattan inspira a una ola de nuevos vigilantes,
que, aun sin tener poderes sobrehumanos, cambian el curso
de la historia de Estados Unidos de forma similar. Por
ejemplo, el Comediante, un veterano de guerra, borra
pruebas del Watergate, lo que le permite al presidente
Richard Nixon optar a un tercer mandato.

Los vigilantes proliferan hasta que, en 1977, el Congreso
aprueba la Ley Keene, por la que se les prohibe actuar.
La mayoria de ellos se retiran, incluidos los miembros més
jovenes, como BGho Nocturno Iy Espectro de Seda ll.



Rorschach, el de la méscara cambiante, se lanza a una vida
clandestina mientras el Doctor Manhattan y el Comediante
se convierten en agentes del Gobierno.

Avanzamos hasta 1985. Rorschach investiga un
asesinato —la muerte de un hombre arrojado por la
ventana de su apartamento—y descubre que la victima
es el Comediante. Convencido de que hay alguien que
asesina a antiguos vigilantes enmascarados, Rorschach
intenta advertir a sus excompafieros, pero nadie le cree.

Durante una entrevista televisiva, un periodista insinGa
que el Doctor Manhattan podria estar provocando
céncer en las personas de su entorno. En consecuencia,
el Doctor Manhattan se teletransporta a Marte, donde
inicia un exilio autoimpuesto. Aprovechando su ausencia,
la Unidn Soviética invade Afganistan.

Cuando alguien intenta asesinar a Ozymandias,
las sospechas de Rorschach parecen confirmarse
y sus antiguos compafieros empiezan a creerle;
pero Rorschach es acusado del asesinato de Moloch,
un villano reformado, y lo mandan a prisién.

La joven Espectro de Seda y BGho Nocturno reactivan
entonces sus identidades de superhéroes, se vuelven a
enfundar los trajes y rescatan a Rorschach de la cércel.
El Doctor Manhattan usa sus poderes cosmicos para
transportar a Espectro de Seda hasta Marte.

Rorschach y Bdho Nocturno descubren que
Ozymandias estd detrds de todo: del asesinato del
Comediante, del exilio autoimpuesto del Doctor
Manhattan e incluso de su propio intento de asesinato.
Antes de enfrentarse a él, Rorschach envia su diario —y la
obsesiva crénica de su investigacion—a un periddico
sensacionalista de derechas, el New Frontiersman.

En Marte, el Doctor Manhattan busca una conexidn
con la Tierra. Indaga en el pasado de Espectro de
Seda ll, que significd mucho para él en un momento dado,
y descubre que es hija del Comediante, quien viold a la
madre de la chica.

Rorschach y Biho Nocturno se enfrentan a
Ozymandias en su guarida de la Antértida. Ozymandias
lo admite todo antes de revelar su plan para poner fin a
la Guerra Fria: detonar reactores de energia en algunas
de las grandes ciudades del planeta, culpar de ello al

«ESTOY CANSADO DE LA
TIERRA, DE ESTA GENTE;
CANSADO DE VERME .
ATRAPADO POR LA MARANA
DE SUS VIDAS». [DOCTOR
MANHATTAN])

ABARJO: Dan Dreiberg
[Patrick Wilson] y
Laurie Jupiter (Malin
Akerman) se enfundan
sus trajes de Biho
Nocturno Il y Espectro
de Seda Il para
rescatar a Rorschach
de la carcel. Ambos
vigilantes encarnan
un legado «heroico»

y cada uno de ellos
soporta como puede
la larga sombra

de quienes antes
vistieron esos trajes.
([Fotografia: Mouiestore

Collection Ltd. / Alamy

Stock Photo)



ARAIBA: Rorschach
[Jackie Earle Haley], un
antihéroe complejo, se
prepara para afrontar
Ia verdad. [Fotografia:
Mouiestore Collection
Ltd. / Alamy Stock
Photo]

«LOS POLITICOS ALZARAN
LA CABEZAY GRITARAN: |,
“ISALVANOS!"... YO MIRARE |
HACIA ABAJO Y SUSURRARE:
“NO”"». [RORSCHACH)])

Doctor Manhattan y convertirlo en un supervillano para
que los grandes poderes del mundo se unan contra él.
Los vigilantes intentan detenerlo, pero Ozymandias les
dice que su plan ya estd en marcha. Los reactores ya
explotaron. .. y el mundo cree que el Doctor Manhattan
es el culpable de todo.

Espectro de Seda Il y el Doctor Manhattan regresan
ala Tierra 'y encuentran Nueva York arrasada. Se dan
cuenta de que, en realidad, la culpa es de Ozymandias y
se teletransportan hasta su base de la Antartida. Incapaz
de matar al Doctor Manhattan, Ozymandias le ensefia las
noticias: su plan funciona. De hecho, la mayoria de los alli
reunidos dice estar de acuerdo con ocultar lo sucedido
por el bien de la paz mundial, pero Rorschach sostiene
que él nunca cederd. Acto seguido, el Doctor Manhattan
lo desintegra.

Odiado por todo el mundo, el Doctor Manhattan
abandona la Tierra para explorar la inmensidad del
espacio. Blho Nocturno le dice a Ozymandias que la paz
mundial no vale el coste de vidas humanas y, mientras él
y Espectro de Seda Il regresan a su vida en Nueva York,
un editor aburrido del New Frontiersman encarga a su
asistente que publique algo del montdn de archivos que
reciben de los lectores. Encima de ese montdn estd. ..
el diario de Rorschach.

Director: Zack Snyder

Guion: David Hayter, Alex Tse

Basado en: Watchmen, de Alan Moore y Dave
Gibbons

Productores: Lawrence Gordon, Lloyd Levin, Deborah
Snyder

Compositor: Tyler Bates

Director de fotografia: Larry Fong

Editor: William Hoy

Reparto: Malin Akerman (Espectro de Seda 11},

Billy Crudup (Doctor Manhattan), Matthew Goode
(Ozymandias), Carla Gugino (Espectro de Seda),
Jackie Earle Haley (Rorschach), Jeffrey Dean Morgan (el
Comediante), Patrick Wilson (Bdho Nocturno 1)

Afio: 2009

Duraciéon: 163 min
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Pais de origen: Estados Unidos

Vivimos una época en la que proliferan las noticias falsas
(fake news). A menudo, los hechos que pueden probarse
empiricamente se descartan en favor de otros mds
llamativos y con gancho emocional. La llamada
«posverdady, con la que algunos politicos y personaijes
pUblicos cuestionan incluso los hechos probados,
combinada con anuncios sin regulacién en redes sociales
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y una falsa imparcialidad en los medios de comunicacién,

tiene influencia en algunos resultados electorales y hace
mella en la opinidn plblica, sembrando el caos en un
mundo que deberia guiarse por el conocimiento experto,
el debate justo y un sistema de control y equilibrio.

Es fécil relacionar todo esto con la historia de
Watchmen, donde el multimillonario Ozymandias se salta
las normas de la sociedad para lograr sus objetivos
a cualquier precio, recurriendo a las acciones més
horribles, porque cree que el fin justifica los medios. ..

y que sus «iguales» de las élites se alineardn con la falsa
version del mundo que él crea. En este caso, las fake news
se convierten en la verdad, porque la alternativa no es
otra que el fin del mundo.

Uno de los aspectos mds polémicos de la pelicula
Watchmen —al menos entre los admiradores del comic
original— es que Snyder cambid el final. En el comic,
Ozymandias finge una invasion alienigena con la
intencidn de obligar a las potencias mundiales a unirse
para combatir al invasor, un monstruoso cefaldépodo que
él mismo cred en secreto en un laboratorio y al que
teletransporta hasta la ciudad de Nueva York para que
aniquile a la humanidad.

Si bien los dos finales cumplen «técnicamenten con
el ritmo que exige el argumento, el de la pelicula se
explica por el hecho de que Snyder priorizd la vertiente
estética de Waichmen frente a los elementos temdticos
y estructurales que subyacen en el libro.

Es posible que un calamar telepatico gigante
procedente de un universo paralelo fuera demasiado
para el piblico de entonces (Watchmen se estrend solo
un afio después que Iron Man, cuando el universo
cinematogréfico Marvel estaba aln en pafiales), pero
cambiar el final para que el Doctor Manhattan pase por
culpable de la destruccion del mundo es excederse. Al fin
y al cabo, el Doctor Manhattan es un superhéroe creado
en Estados Unidos, por un estadounidense, su nombre
evoca un lugar emblemdtico del pais, gana guerras y es
el promotor de una tecnologia que, pese a expandirse
por todo el mundo, nacid en Estados Unidos.

La idea de que las grandes potencias mundiales se
unirian en contra del Doctor Manhattan —en lugar de ARRIBA: El Comediante
[Jeffrey Dean Morgan)
cree que la moral y
los principios no uan
con él. (Fotografia:
Mouiestore Collection
Ltd. / Alamy Stock
Photo)

atacar directamente al pais que lo creéb— parece muy
simplista. Porque aunque quizd las explosiones azules
son més féciles de comprender, a veces uno necesita un
calamar telepdtico gigante alienigena para que una
historia funcione. Ese es el peligro de las adaptaciones
que alteran de forma dréstica el material original. B
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DREDD, LAS DROGAS Y LA
DILATACION DEL TIEMPO

Slo-mo es el nombre de la droga ficticia que aparece en la pelicula Dredd y que ralentiza
la percepcion del tiempo en quien la consume en un 1% de la velocidad normal. En la vida
real, existen varias sustancias psicodélicas que alteran la percepcién del tiempo en quien las
consume, y una de ellas es el LSD.

ARRIBA: Muchas drogas
que hoy son ilegales
se podian tomar hace
afios con prescripcion
médica y se creaban en
laboratorios en busca
de usos terapéuticos
especificos.
[Fotografia:
Shutterstock)

ese a que en la mayoria de los paises del mundo

el LSD estd considerado como una droga que

causa dafios graves a la salud, por lo que su
elaboracidn y tréfico estdn penados con prisidn, y en
muchos lugares se prohibe también su consumo, no
siempre fue asi. De hecho, el LSD o dietilamida de dcido
lisérgico, fue sintetizado en un laboratorio, en 1938, por
el quimico suizo Albert Hofmann. Su intencién original
era crear un analéptico médico, es decir, una sustancia
estimulante que se utiliza en las recuperaciones de la
anestesia y para combatir la hipoventilacion, cuando los
pulmones no son capaces de respirar con normalidad y

el intercambio de gases no tiene lugar en dichos érganos.

Pero los experimentos llevados a cabo con la sustancia
no tuvieron los efectos esperados y Hofmann abandond
su estudio. Sin embargo, unos aflos mds tarde, en 1943,
el cientifico suizo retomé los trabajos con el compuesto
y un dia, accidentalmente, absorbid un poco del mismo a
través de las yemas de los dedos. Se mared y se marchd

a su casa en un estado de embriaguez, de ensofacidn,
que le hacia ver colores caleidoscdpicos y que le durd
unas dos horas.

UN CURIOSO VIAJE EN BICI
Tres dias después, Hofmann decidié experimentar de
forma deliberada con el LSD para determinar mejor los
verdaderos efectos de la droga. Pensé que una cantidad
de 0,25 miligramos seria la dosis umbral (es decir, la que
marca el limite a partir del cual se presenta un efecto y
por debajo del cual el cuerpo no experimenta ninguna
reaccién) para alterar su estado mental, como habia
experimentado anteriormente de forma accidental,
aunque lo cierto es que el LSD resulta efectivo incluso
en dosis mucho mds bajas, pues su dosis umbral real es
de 0,02 miligramos.

Menos de una hora después, Hofmann empezd a sentir
los efectos de la droga. Pidié a su ayudante de
laboratorio que lo llevara a casa en bicicleta. Durante



el trayecto, comenzd a experimentar cambios drdsticos
en la percepcidn: una mezcla de angustia y terror
codsmicos (debido a que la dosis que tomé era
relativamente alta), que dieron paso a espirales y flujos
de imdgenes con cambios constantes y a la sensacién de
distanciarse de conceptos como el tiempo y el espacio,
finalizando con una sensacién positiva y duradera.

USOS PSIQUIATRICOS

El potencial del LSD como medicina para uso psiquidtrico
fue investigado ampliamente a finales de la década

de 1940y durante la de 1950. La sustancia se patentd
enseguida y se permitié su prescripcion a través de un
medicamento llamado Delysid. La prensa generalista,
publicé articulos que alababan el futuro potencial de
esta droga.

Al principio, se creia que el principal propédsito clinico
del LSD era su capacidad de producir una psicosis
modelo, una réplica de la psicosis real inducida por la
droga que podia servir para probar tratamientos de
salud mental. Pero enseguida, algunos especialistas
empezaron a investigar si la droga podia servir también
para tratar algunos trastornos leves de personalidady,
a finales de la década de 1950, se realizaron numerosos
experimentos de este tipo, encabezados por el
psicoanalista Sidney Cohen, por el autor y filésofo
Aldous Huxley y por la psicdloga Betty Eisner.

Se prescribié LSD a mds de 40000 pacientes antes de
que la droga fuera retirada del mercado en agosto de
1965, ante la preocupacion del Gobierno de Estados
Unidos por la proliferacién de su consumo entre la
poblacién general.

FALTA INVESTIGACION

Pese a que es ilegal en casi todo el mundo, hoy en dia

se consumen microdosis de LSD como un «estimulante

de productividad» entre algunos desarrolladores
tecnoldgicos. Estas pequefiisimas dosis evitan los (viajesy»
alucinbgenos, pero permiten —segin aseguran sus
consumidores— alterar de forma notable la percepcidn
del tiempo, lo que los hace ser —también segin ellos—
mds creativos y tener mejor memoria. Los estudios reales
sobre los efectos de estas microdosis son, [6gicamente,
muy limitados; y como sucede con muchos de los llamados
«estimulantesy, a veces estdn mds basados en sensaciones
subjetivas que en la ciencia. Sin embargo, a finales del
2018 se llevd a cabo un estudio sobre las microdosis que
determiné que si inducian a una percepcidn mds precisa
del paso del tiempo, aunque fue imposible determinar

si aumentaban las capacidades cognitivas del usuario.

Si bien los primeros test con LSD en la década de 1950
sugerian la existencia de efectos positivos, sobre todo
cuando los pacientes eran guiados en cuanto a lo que
podian ver y experimentar al consumirlo, algunas pruebas
posteriores —sobre todo las que se llevaron a cabo sin
guio— resultaron poco satisfactorias. Uno de los

DIETILAMIDA DE ACIDO LISERGICO: C, H_N
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Férmula quimica y modelo molecular de |a estructura de Ia dietilamida (LSD].
(Imagen: Shutterstock]
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EN 1978 LA «OPERACION
JULIE» DESMANTELO

UNA DE LAS MAYORES
REDES MUNDIALES DE
DISTRIBUCION DE LSD, QUE
OPERABA DESDE GALES. SE
INCAUTARON 6,5 MILLONES
DE DOSIS DE LSD, QUE

HOY EN DIA TENDRIAN UN
VALOR CERCANO A UNOS
865 MILLONES DE DOLARES.

principales estudios realizados con miembros de
Alcohdlicos Andnimos reincidentes revelé que casi

el 50% de los participantes que recibieron dosis de LSD
no volvieron a consumir alcohol un afio después, un indice
de éxito que no se repitid.

La investigacion sobre esta droga continua hoy en dia,
aungue a un ritmo menor debido a las restricciones
relacionadas con su produccidn y distribucidn. Cientificos
y laboratorios farmacéuticos buscan formas duraderas
de combatir dos de los grandes males de nuestro tiempo:
la ansiedad y la depresidon. Un estudio de 2014 que
investigaba cémo combatir la ansiedad en enfermedades
terminales o que entrafiaran un grave riesgo para la vida
concluyd que dos sesiones de terapia asistida con LSD
podian reducir la ansiedad de forma significativa durante
un afio. Si aumentara el conocimiento cientifico sobre el
tema, quizé por fin podrian descubrirse las auténticas
posibilidades clinicas del LSD. &



AVANCES MEDICOS EN
LA GUERRA DE VIETNAM

Cuando se estrend Soldado universal, en 1992, solo habian pasado 17 afios desde el final de la
guerra de Vietnam (1975) y aln estaba muy vivo el recuerdo de un conflicto que marcd a toda
una generacion y que dejd una cicatriz abierta en la psique de los pueblos que participaron
en él. Pero todas las guerras llevan asociados avances en tecnologia médica, pues requieren
soluciones rdpidas bajo mucha presién, y la de Vietnam no fue una excepcion.

_|_

ARRIBA: Un helicéptero
Bell UH-IF modelo

205 expuesto al aire
libre en el Museo de
Ueteranos del Heritage
Park, en Georgia,
Estados Unidos.
[Fotografia: Lee Aeese
| Shutterstock.com)

unque los avances médicos reales que se dieron

en la guerra de Vietnam no estdn al nivel de los

de la pelicula Soldado universal, en la que son
resucitados soldados muertos para transformarlos en
asesinos bidnicos esclavizados, si fueron puestas a prueba
muchas técnicas que después pasarian a ser parte de la
medicina civil.

La guerra de Vietnam (conocida alli como la guerra
de Resistencia contra Estados Unidos) tuvo lugar entre
1955y 1975, y se extendié por Vietnam, Laos y Camboya,
mientras la Guerra Fria entre Estados Unidos y la URSS se
calentaba. El conflicto se inicid tras el final de la guerra
de Indoching, librada por Francia, que termin con la

division de Vietnam en dos paises. Poco antes de
la celebracidn de un referéndum para decidir la
reunificaciéon o la separacidn definitiva, se produjo un
golpe de Estado en Vietnam del Sur, capitalista y apoyado
por Estados Unidos, para evitar la reunificacién con el
Norte, socialista y respaldado por China y la URSS. Pronto
se produjeron los primeros ataques armados y Estados
Unidos entré de lleno en el conflicto para contener el
supuesto avance comunista global liderado por la URSS.
La guerra se convirtié enseguida en un atolladero:
el matadero de toda una generacidn de jovenes
estadounidenses y vietnamitas y el detonante de un
sinnimero de crimenes de guerra y muertes civiles. El uso



del napalm, una sustancia tremendamente inflamable, y los
bombardeos sobre poblaciones indefensas empeoraron la
situacion. La guerra de guerrillas desbaraté el objetivo de
una victoria rapida por parte de Estados Unidos, y se pasd
a una violenta e interminable igualdad, para terminar con

la derrota y la retirada de las tropas americanas.

CAIDOS EN COMBATE

Dos millones de estadounidenses participaron en la guerra
de Vietnam. De ellos, unos 500000 estuvieron en primera
linea de fuego y 47244 murieron en combate, lo que
supone una tasa de mortalidad de casi el 10%. Sia eso se
suman los desaparecidos o los fallecidos més tarde a causa
de las heridas, la cifra se eleva a 58200, entre los que se
encuentran 8000 pilotos. Segln célculos estadounidenses,
en el bando sudvietnamita murieron 250000 soldados.

La estimacién oficial de Vietnam supera los dos millones
de baijas civiles entre el Norte y el Sur, y més de un

millén de soldados norvietnamitas y del Frente Nacional
de liberacién de Vietnam o Vietcong.

La guerra, ademds, tuvo consecuencias devastadoras
sobre la tierra y la economia del pais, ya que el napalm
arrasb enormes extensiones de suelo cultivable y las minas
antipersona siguen siendo hoy en dia un problema grave.
Las minas estadounidenses causaron muchas bajas civiles,
mientras que las vietnamitas fueron la primera causa de
muerte entre los soldados estadounidenses.

Pese a que los acuerdos de paz de Paris se firmaron
el 27 de enero de 1973, la guerra continud entre el Norte
y el Sur hasta la caida de Saigdn, en abril de 1975.

Las relaciones diplomdticas entre Vietnam y Estados Unidos
no se restablecieron hasta 1995.

INTERVENCIONES MEDICAS
Desde el punto de vista médico en el bando
estadounidense, uno de los avances clave fue la
evacuacién de los heridos en helicoptero, pues con los
Bell UH-1 Iroquois, o Huey, era posible transportar
rdpidamente hasta nueve soldados a bordo hasta el centro
médico mds proximo. Esto a menudo marcd la diferencia
entre la vida y la muerte, hasta el punto de que se calcula
que la tasa de supervivencia de los heridos que lograron
llegar a tiempo a un hospital de campo fue del 95%.

La guerra también mantuvo el foco en la cirugia de
reparacién vascular, pionera en el conflicto de Corea.
La funcién de las arterias y las venas puede verse
perjudicada a causa de traumatismos y heridas, y aunque
también antes los médicos intentaban repararlas, el
resultado mds habitual solia ser la amputacién. Dedicar
tiempo a la reparacién de estos vasos sanguineos redujo
drdsticamente el nimero de amputados de guerra: la cifra
total de amputados continuaba siendo alta —un 2% de
los combatientes activos—, pero fue un 25% mds baja
que la de la Segunda Guerra Mundial.

También hubo progresos importantes en la atencidn
prehospitalaria, ya que los médicos de campo trabajaban

EN VIETNAM RESULTARON
HERIDOS DE GRAVEDAD
153329 SOLDADOQOS,
INCLUIDOS MAS DE 10000
AMPUTADOS: MAS DEL 30%
DE LOS COMBATIENTES.

para preparar a los heridos para la operacidn mientras
estaban en transito, con técnicas como la reanimacién
de choque y la descompresidn tordcica con aguja, lo
que dio lugar al concepto de «la hora de oro»n, que en
la actualidad es la medida simbdlica en actuaciones de
emergencia civil ante un siniestro: cuanto antes se reciba
atencién médica definitiva, mejor serd el resultado final.

La guerra de Vietnam favorecié asimismo avances
destacados en el tratamiento de la malaria y otras
enfermedades infecciosas como la meningitis
meningocdcica. En el caso de la malaria, se usaron
medicamentos antimaldricos y repelentes de mosquitos que
hoy ya son habituales en las zonas donde la enfermedad
es endémica; y en el caso de la meningitis meningocécica,
los estudios realizados permitieron extender la vacunacién
para varios tipos de meningitis.

Otro campo en el que se invirtid y experimenté fue el
de la anestesiologia: en la guerra de Vietnam se utilizd por
primera vez la ketamina en hospitales de campo, donde
demostrd su utilidad para evitar la depresidn respiratoria
durante las operaciones. Y otro descubrimiento derivado
de la guerra de Vietnam fue el diagndstico del trastorno
por estrés postraumatico, identificado por los médicos que
trataban a los veteranos de guerra. El establecimiento de
esta enfermedad mental ayudé a tratar entonces a muchos
excombatientes, y también lo hace hoy en dia en
situaciones de guerra o catdstrofe. @

ARRIBA: Pese a que

los auances medicos
salvaron muchas vidas,
el ndmero de bajas de
una guerra tan larga
como la de Vietnam
alcanz6 cifras muy
elevadas en ambos
bandos. En la imagen,
|la Pared del Monumento
a los Ueteranos de
Vietnam en Washington
D. C. [Fotografia:
Shutterstock)



¢OBSESION VOLADORA'
NO IDENTIFICADA?

El protagonista de It Came from Outer Space solo encuentra incredulidad y mofa entre sus semejantes
cuando explica su encuentro con seres de otro mundo, pero ¢de dénde viene la fascinacién por los platillos
voladores? gEstd realmente la verdad ahi fuera? gHay un complot del Gobierno? Vamos a profundizar

un poco en este tema en dos capitulos dedicados a la era moderna de los ovnis.

ARRIBA: Los platillos
voladores, como los de
esta ilustracidén, son un
clasico del imaginario
popular desde hace
més de setenta

afios. [Fotografia:
Shutterstock]

DERECHA: Un error de
transcripcién fue lo que
introduyo el término
«platillo volador>» en
nuestro subconsciente
colectivo: el periodista
gue entrevisto a
Kenneth Arnold anotd
que lo que habia visto
era como «platillos»,
aunque el piloto dijo que
«volaban al estilo de un
platillo». [Fotografia:
Shutterstock]
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a historia de nuestro mundo estd llena de

fendmenos «celestialesy sin explicacion —desde

discos en llamas sobre el antiguo Egipto hasta los
misteriosos foo fighters (unos extrafios fenémenos luminicos)
de la Segunda Guerra Mundial—, pero no fue hasta el
periodo de tensién geopolitica de mediados del siglo xx
que la hipdtesis extraterrestre —la idea de que los objetos
voladores no identificados pudieran tener un origen
alienigeno— empezd a ganar fuerza a escala global.

Gracias al sensacionalismo de la carrera espacial

y a la angustia atémica, la época de la Guerra Fria
transformé la antafio fantasiosa o apocaliptica idea de los
ovnis en algo que realmente parecia venir de otro mundo,
y Estados Unidos contribuyé como nadie a redefinir el
concepto y convertirlo en lo que hoy conocemos.

PRIMEROS ENCUENTROS

Tras la Segunda Guerra Mundial, el primer avistamiento
oficial de un objeto volador no identificado tuvo lugar

el 24 de junio de 1947, cuando un respetable hombre de
negocios llamado Kenneth Arnold, que también era un
experto piloto, observd nueve objetos con forma de plato
volando a unos 1600 km/h cerca del monte Rainier,

en Washington. El informe de Arnold, considerado como




el catalizador de la obsesion del siglo xx por los ovnis
—y cuyo avistamiento se atribuyd oficialmente a un
espejismo—, levanté bastante revuelo en los medios.

Alo largo de las semanas posteriores al caso de Arnold,
aumentaron los anuncios de avistamientos de ovnis por todo
Estados Unidos, y uno de los més sonados fue el incidente
ocurrido en Roswell, Nuevo México, aquel mismo afio,
cuando un tal W.W. Mac Brazel descubrid los restos de un
presunto objeto volador, que finalmente se atribuyeron a un
globo aerostdtico accidentado. Sin embargo, en la década
siguiente se informd de una supuesta lluvia de hombrecillos
de goma que caian del cielo también sobre Nuevo México
y que al parecer los militares hicieron desaparecer. Con el
tiempo, los aficionados a los ovnis se olvidaron del tema
hasta que, veinte afios después, a finales de la década
de 1970, surgieron algunas pruebas contradictorias que
obligaron a los militares a explicar, casi cinco décadas més
tarde, lo que realmente habia sucedido: maniquies de
pruebas de las fuerzas aéreas y una operacién nuclear
de alto secreta conocida como Proyecto Mogul.

Otros encubrimientos y chapuzas burocrdticas similares
dieron alas a rumores de grandes conspiraciones que hoy
en dia siguen en pie. Como la invasidn de Michigan de
1996, producida por gases de los pantanos; las luces de
Phoenix, atribuidas a operaciones militares; y el famoso
caso del Area 51, el gran punto caliente en lo que a ovnis
se refiere en Estados Unidos y —quizd no por mera
coincidencio— escenario de algunos de los programas de
pruebas clandestinos de la CIA, en especial AQUATONE
y OXCART, operaciones encubiertas disefiadas para poner
a prueba el funcionamiento de aviones espias.

OTROS CIELOS

Pese a que la fiebre por los ovnis nacié en Estados Unidos,
hay muchos otros paises, entre los que se incluyen Canadd,
Suecia, Dinamarca, Australia, Grecia y Reino Unido, que
tienen sus propios métodos de investigacion al respecto.
Asi, por ejemplo, en la década de 1950, el Flying Saucer
Working Party realizado por el Ministerio de Defensa
briténico (el primer estudio oficial del pais sobre ovnis)
llevé a cabo investigaciones exhaustivas sobre estos
fenémenos y llegd a la conclusién de que los ovnis eran
bulos, alucinaciones o identificaciones erréneas, aunque el
tema llamé la atencidn incluso a Winston Churchill. Un poco
mds al este, en la Unidn Soviética, los avistamientos de ovnis
solian ir siempre precedidos de pruebas de armamento que
la cOpula dirigente disimulaba esparciendo rumores para
despistar. Algo parecido ocurria en China y Japén.

INTERVENCION MILITAR

Cuando las autoridades militares estadounidenses
concluyeron que el aluvidn de avistamientos de finales de
la década de 1940 no era imaginario y no podia explicarse
de forma adecuada a partir de fendmenos naturales, el
miedo a una infiltracién soviética derivd enseguida en una
investigacion formal por parte de miltiples agencias del

«¢QUE ES TODO ESO DE LOS
PLATILLOS VOLADORES?
¢QUE HAY DE VERDAD?»
(WINSTON CHURCHILL)

Gobierno. Uno de los primeros estudios fue el Proyecto |
Sign, a finales de 1947, que después se convirtid en el

Proyecto Grudge vy, posteriormente, en el Proyecto Blue
Book. Estos estudios se prolongaron durante 22 afios

y analizaron mds de 12000 eventos con dos objetivos
especificos: analizar los datos relacionados con los ovnis
desde el punto de vista cientifico y, sobre todo, determinar
si los ovnis eran una amenaza para la seguridad nacional.

VEREDICTO FINAL

En verano de 1952 los anuncios de avistamientos de ovnis
llegaron a su punto dlgido. La hipdtesis extraterrestre habia
calado en la opinidn piblica y Hollywood avivaba el fuego.
Como respuesta, y tras una avalancha de avistamientos,

la CIA cred un comité de cientificos expertos, liderado por
el fisico H. P Robertson, para analizar el fenémeno.

Una década después se cred otro comité para examinar
el material obtenido a través del Proyecto Blue Book.

El informe resultante, que lleva el nombre de su director,
el fisico Edward U. Condon, concluyd, como los informes
firmados por Robertson antes, que la mayoria de los
sucesos eran atribuibles a fenédmenos astronémicos y
meteoroldgicos, que no existia ninguna amenaza para la
seguridad del pais y que no habia pruebas creibles que
sostuvieran la hipbtesis extraterrestre.

En estos Gltimos afios, las investigaciones oficiales
relacionadas con el fenébmeno ovni son escasas, y
organizaciones privadas como MUFON, CUFOS —fundadas
por el asesor cientifico del Proyecto Blue Book, J. Allen
Hynek— o la britdnica BUFORA se ocupan de casi todas las
investigaciones. O eso es lo que quieren que creamos. ...

En la siguiente entrega abordaremos la perspectiva
cientifica de los avistamientos de platillos voladores y los
aspectos psicoldgicos subyacentes tras esta fascinacidn
por los ovnis. ®
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ARRIBA: Rlgunas

de las teorias mas
disparatadas

[y erréneas) que han
surgido en torno

a la pandemia de la
COVID-18 comparten
una buena parte de

su ADN con Ia fiebre
por los ounis; desde la
teoria que dice que Ia
red 5G es responsable
de |a pandemia hasta
quienes creen en
conspiraciones del
Gobierno. La gente
todavia tiene miedo

de lo que no puede

ver o comprender,
pero ahora sus
temores se reducen

a la nanoescala de lo
Invisible y tienen que
ver con las tecnologias
que les resultan
familiares. [Fotografia:
Shutterstock]



cUNA FORMA DE
VIDA INUSUAL?

En el capitulo anterior nos adentramos en los origenes de la fascinacidn por los ovnis. En este conoceremos
algunas alternativas a la hipbtesis extraterrestre.

ARRIBA: Prohibidos
en gran cantidad

de paises por su
capacidad para
provocar incendios
accidentales, los
farolillos o linternas
volantes de papel
son confundidos con
ounis en muchas

ocasiones. [Fotografia:

Shutterstock]
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na encuesta reciente de la empresa de asesoria

y andlisis Gallup revel que solo un 33% de la

poblacién adulta estadounidense cree que los
ovnis son de origen extraterrestre. La desclasificacion,
en 2021, de los casos archivados sobre el tema por parte
del Ministerio de Defensa del pais —que desde 2009 ya
no investiga avistamientos— hard descender aln mdés
ese porcentaje.

La caida de la popularidad de la hipbtesis extraterrestre
puede deberse a los cambios en nuestras preocupaciones
y miedos culturales. El psicoanalista suizo Carl Jung indicd
que la obsesion por los ovnis era el reflejo de la angustia
vivida en la era nuclear, una época en la que los avances
tecnoldgicos dejaron al mundo en manos de la humanidad.
Quizé el desvanecimiento del miedo a la energia nuclear
—sustituido hoy por la preocupacidn por la crisis climdtica
y el temor del mundo occidental a la inmigracién—,

combinado con cierto desinterés por la exploracion
espacial, hace que nos olvidemos de los ovnis.

Ya en el capitulo anterior dijimos que, a menudo, los
avistamientos de ovnis son bulos o percepciones erréneas,
pero dada la elevada cifra de avistamientos registrados
seria poco razonable descartarlos todos y asumir que su
origen no es otro que un avidn militar secreto, un globo
meteoroldgico descarriado o la imaginacién disparatada
de una mente febril. Pero si no se trata de alienigenas ni de
operaciones encubiertas, scudl es la causa real de este
fendmeno tan recurrente?

ILUSIONES OPTICAS Y
FENOMENQOS ATMOSFERICOS

El cortex visual humano es muy caprichoso vy las ilusiones
Spticas son una explicacion creible para los avistamientos
de ovnis. La percepcién de la profundidad y del



movimiento puede verse distorsionada en entornos oscuros

sin ningn marco de referencia o escala. Asi, el efecto
autocinético puede hacer que unas luces estaticas sobre
un fondo oscuro, como las estrellas en el cielo nocturno,
parezcan moverse. El planeta Venus en el crepisculo, los
reflejos solares y otros fenébmenos meteoroldgicos como
los rayos verdes, la inversion y los espejismos provocados
por la dispersién atmosférica son algunos de los sucesos
Opticos que pueden confundirse con ovnis.

También hay muchos fendbmenos atmosféricos que

pueden confundir, como las nubes lenticulares o el fuego de

San Telmo, un efecto luminoso generado por una descarga

eléctrica. Otra explicacion posible son los rayos globulares,

y aunque la ciencia todavia no los comprende del todo,
estos globos de aspecto fantasmagdrico son pura energia
eléctrica y a menudo van asociados a las tormentas.

Y, por supuesto, tampoco pueden descartarse otras
posibilidades: aviones, globos de fiestas de cumpleafios,
satélites e incluso las linternas o farolillos chinos flotantes
pudieron desatar la fiebre de los ovnis en su momento.
Hoy, el uso de los drones complica adn mas las cosas.

La hipbtesis psicoldgica sostiene que la mayor parte de los
avistamientos de ovnis pueden explicarse racionalmente

a través del estudio de cémo percibimos los estimulos
externos. Esta hipdtesis se basa en la tendencia humana

a exagerar los fenébmenos desconocidos.

La percepcién humana es un proceso complejo que
requiere que seleccionemos, descifremos y categoricemos
la informacién sensorial para transformarla en una imagen
con sentido. Ademds, es un proceso totalmente subjetivo
y la interpretacion que una persona hace de un estimulo
puede ser radicalmente distinta a la de otra persona.

La poca fiabilidad de los testigos presenciales e incluso de
las tomas fotograficas es evidente en muchos de los casos
y, si tenemos en cuenta que la mayoria de los avistamientos
suelen tener lugar en malas condiciones de visibilidad, su
validez queda aln més en entredicho. Aunque hay quien
dice que algunos radares si detectan objetos que podrian
ser ovnis, estos aparatos no son capaces de discriminar
entre objetos artificiales y trazas de meteoros, gases
jonizados o incluso bandadas de aves.

La naturaleza volétil de la mente humana hace que
ansiemos dar un significado sobrenatural a fenémenos
naturales. También estamos programados para «ver)
imdgenes familiares donde no existen: es un fendmeno
cognitivo llamado pareidolia. Esta falsa percepcion,
provocada por la hipersensibilidad de la mente ante la
percepcién de patrones, es la que nos hace distinguir
formas reconocibles en las nubes, en formaciones
rocosas. .. o platillos voladores en el cielo nocturno.

El origen del término «platillos voladores) se remonta,
como ya apuntdbamos en el capitulo anterior, a 1947, con

«¢POR QUE PLATILLOS VOLADORES?
¢POR QUE NO CUBOS VOLADORES

O PIRAMIDES VOLADORAS? O, YA QUE
ESTAMQOS, ¢ POR QUE NO ELEFANTES
ROSAS VOLADORES O INCLUSO EDIFICIOS

VOLADORES?» (J. ALLEN HYNECK])

+

el caso de Kenneth Arnold. Este, durante la entrevista que
le hizo un periodista, describié lo que habia visto como
objetos con forma de media luna que se movian o volaban
como «platillos saltando sobre el aguan. Un error de
transcripcion en uno de los primeros articulos que los
periddicos publicaron sobre el tema hizo que «platillo» se
convirtiera en la referencia vinculada al objeto en lugar de
al movimiento del objeto detectado. El término cuajé en la
conciencia colectiva y, ademds, tuvo una influencia capital
en el avistamiento de ovnis durante décadas y décadas.

Aunqgue con el escepticismo del siglo xxi la hipdtesis
extraterrestre ha perdido el favor del piblico, es
importante destacar que una encuesta reciente de Gallup
también revelé que mds de dos tercios de la poblacién
estadounidense estd convencida de que el Gobierno sabe

mas sobre los ovnis que lo que cuenta. El secretismo militar,  aRRIBA: Una fotografia

de larga exposicion
revela el brillo de
Venus durante el
crepidsculo, moviéndose
sobre un fondo de
estrellss. (Fotografia:
Shutterstock)

la ambigiedad en la redaccion de documentosy la
desinformacién no hacen mds que echar lefia al fuego, y las
teorias conspiranoicas siempre estardn ahi. Aunque seria
absurdo menospreciar algunos de los rumores mds
plausibles, si la verdad de veras estd ahi afuera, es poco
probable que lleguemos a conocerla. @
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